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O ZVUKU AUTOMOBILU

CAST 1: ZVUKY VNITRNIHO
PROSTORU

Smérovky, upozornéni na to, Ze jsme si nezapnuli bezpecnostni pds, zvukovy signal senzoru pfi couvani
atd.: tyto zvuky doprovazeji cesty kazdého ridi¢e. Jsou soucasti jeho kazdodenniho Zivota. | kdyz se
miUZe zdat, Ze jsou bezvyznamné, tak ve skutecnosti jsou plodem peclivé prace. William Rodriguez,
ktery ma na starosti fidici prace ve vedeni designu Renaultu, nam vysvétluje ukoly a tvlrci proces
doprovazejici vyvoj zvukl na palubé soucasnych a budoucich vozidel Renaultu.

Proc pracovat na zvucich, které slysSime uvnitf vozidla? O jakych zvucich presné mluvime? A jak se tyto
zvuky vyrabéji? Tolik otazek, které si bézné neklademe. Nicméné jsou dulezité pro vytvoreni celkového
prozitku na palubé vozidla. Pro vedeni designu Renaultu jsou proto tyto otazky zasadni. Jednak kvdli
tomu, aby fidi¢ spravné pochopil sdéleni predavané témito zvuky. Jsou ale dlleZité i pro znacku, ktera
mUze pomoci téchto zvukovych prvkd posilit svou identitu.




Auto je ndstroj, se kterym se musime sladit. Vyddvd abstraktni zvuky, které museji byt dobre
pochopeny. Nedéldme hudbu, pfeddvame sdéleni s estetickym zdmérem a respektujeme a posilujeme
pfitom DNA znacky.

William Rodriguez Fidi prdce ve vedeni designu Renaultu

ZAMER ZVUKU

Prace na zvukovém designu uvnitf vozidla se tyka tfi velkych skupin zvuk(. Zvuky, kterym se fika
,predpisové”, informuji nebo upozoriuji, jako jsou smérovky nebo upozornéni na to, Ze jsme si
nezapnuli bezpecnostni pas. Pak jsou tu zvuky na podporu fizeni, jako je senzor pro couvani nebo
upozornéni na prejeti pruhu. A konecné zvuky, kterym se fikd , multimedialni“ a které se vztahuji k
¢innostem provadénym na centralnim displeji.

Multimedidlni zvuky se vztahuji k ¢cinnostem provadénym na centrdlnim displeji

Vytvofit strategii zvukového designu je dlileZité z fady dlivodu.

Jednak proto, abychom nabidli uzivateli jedinecny zaZitek tak, Ze nalezneme spravnou rovnovahu mezi
zvukem a dalSimi vizudlnimi nebo hmatovymi podnéty. Tyto zvuky museji byt pochopitelné prijemné
pro uZivatele, ale museji také predavat patficna sdéleni: informovat, potvrzovat, upozornovat,
varovat. Umoznuji Fidici, ktery je instinktivné interpretuje, pfizplsobit adekvatné své chovani.

Ndsledné proto, abychom vytvofili specificky zvukovy svét, ktery je soucasti identity znacky Renault.
Vsechny zvukové prvky, které oZivuji vnitini prostor a displeje vozidel umoZnuiji posilit identitu znacky

obdobné jako svételny podpis nebo reklamni slogan.

Cilem je vyvolat emoce tim, Ze nabidneme pozitivni a ptijemny zaZitek z fizeni se zvukovym rozsahem.



Zvlastni pozornost jsme vénovali ikonicnosti zvukil, abychom vytvorili opravdovy zvukovy doklad
totoZnosti Renaultu. Pokud jde o umélecky zamér, chtéli jsme, aby byly zvuky Renaultu koherentni s
identitou znacky: coZ je samoziejmé podstatné, ale zvuky museji byt také pfijemné, pozitivni,
hédonistické, vysvétluje William Rodriguez.

ZVUKY BUDOUCNOSTI

Oddéleni uZivatelskych zkuSenosti designu Renaultu pracuje v soucasnosti na zcela nové generaci
zvuk( ve vnitfnim prostoru sériovych vozidel, kterd se za¢nou vyrabét v dalSich letech s tim, Ze se zacne
u Méganu E-TECH Electric. Prace na zvukovém designu probihd obdobné jako v pfipadé procesu
klasického primyslového designu na zakladé ,zvukovych skecl” vytvarenych pro kazdy zvuk na
zakladé celkového uméleckého zaméru a typu sdéleni, které chceme predat.

»Zvukové skece” se vytvareji pro kaZdy zvuk

Tato prace probiha na zakladé databdze zvukovych material(i tvofené nahranymi zvuky. Pro vytvoreni
pohody a pfijemnych zvuki se jako hlavni zdroj inspirace velmi rychle ukazala pfiroda. ,,Pracovali jsme
s paletou zvuk inspirovanych pfirodou: zvuky kusU dfeva, které se tfou o sebe, narazy, obili, které se
chvéje, kapky vody...”

Potom doslo ke stylizaci téchto zvukovych materialQ a jejich mixovani pomoci pocitatovych programi
na zpracovani zvuku, nasledné k testovani ze strany budoucich uzivatel(, ktefi se podélili o své dojmy.
Zvuk byl takto povazovan za pfilis ,ponury”, pfilis ,suchy”, jiny za pfilis ,plasticky” nebo pfilis
,melodicky”.

Na zakladé zpétné vazby od uZivatell byly zvuky prepracovany, otesany, ofezany, ostfihany ... pricemz
jsme dbali na to, aby vidy odpovidaly pfedem stanovené strategii, zaloZzené na pfijemnosti, a
plvodnim zaddvacim podminkam. VSe v Uzké spolupraci s ostatnimi Utvary, jako jsou utvary pro
vyrobky, engineering a marketing.

Kompletni prepracovani zvukového designu budoucich vozidel Renaultu je dokonéeno. Vysledek bude
mozné uslySet na palubé novych model( ze sortimentu od pf¥istiho roku.
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Privitdni v kokpitu Renaultu Morphoz Concept

CAST 2: HLAS ELEKTROMOBILU

Jiz od pocatku vyvoje prvnich modelti elektromobili Renaultu se vsouvislosti s jejich tak
charakteristickym tichym chodem objevila fada novych a vzrusujicich otazek. Jak dat védét
chodciim, Ze pfrijizdi vozidlo, jehoZz motor nevydava téméf Zadny hluk? Jak vytvofit Gcinny a
soucasné prijemny varovny zvuk? Jak vytvofit zvukovy design vytvareci identitu elektromobilu,
ktery bude specificky pro znacku? Laurent Worms, vedouci audio strategie ve Skupiné Renault, nam
podrobné popisuje proces vytvareni takového zvuku, kterému se fika VSP. A pro prozkoumani hlasu
elektromobil& budoucnosti je potiebna navstéva Ircam (Ustav pro vyzkum a koordinaci hudebni

akustiky), ktery je historickym partnerem Skupiny Renault.

Pridat zvuk do elektromobilu, ktery je ze své podstaty tichy, tedy Setrny z pohledu akustické ekologie,
se mlZe jevit jako paradoxni. Bezpecnost to ale vyZaduje. Bez vnéjsiho zvukového upozornéni by
chodci neslyseli elektromobily pfrijizdéjici v malé rychlosti. Ostatné i fidic¢i se vyjadfuji, Ze také chtéji,
aby je bylo za vSech okolnosti, a hlavné ve mésté slySet. Toto upozornéni, které dostalo jméno VSP
(Vehicule Sound Pedestrian nebo zvukové upozornéni pro chodce), je pro elektromobily povinné. Je
tedy soucasti jejich vyvojovych parametr(. Pokud je ,upozornéni z dlivodu bezpecnosti” prioritou, tak
ukoly v oblasti zvukového designu oteviraji fadu jinych moznosti a vzrusujicich cest.



To, co vds na palubé elektromobilu zadjme, je ticho. Proto chceme opatfit toto ticho hlasem.
Laurent Worms, Vedouci audio strategie ve Skupiné Renault

ZVUK TICHA

Jiz od prvnich konceptt elektromobilli se Renault stal prikopnikem ve vyvoji specifického VSP. Ke
konkretizaci doslo v roce 2012 se sériovou verzi ZOE, jejiz zvukové upozornéni mélo znamenat ,,jsem
elektromobil, jsem avantgardni, jsem Renault”. Ale byl potfeba zvuk, ktery by také byl spojen
s Renaultem a jeho hodnotami zamérenymi na pohodu a ktery by se soustiedil na ¢lovéka; zvuk, ktery
by byl soucasti identity a ktery by byl pouZit pozdéji v dalSich modelech elektromobilll od
Renaultu. ,,Zdmérem bylo pochopitelné varovat chodce, aniZ by dostali strach! A soucasné pozitivné
spojit toto upozornéni s elektromobilem a znackou Renault.“, upfesiiuje Laurent Wormes.

Dnes pfipravuje Renault novou generaci modeli elektromobill, které vzejdou zejména
z prehlidkovych vozidel Mégane eVision a R5 Prototype. Je potfeba pokracovat v historii a vytvofrit
pro né vnéjsi zvuk budoucnosti. Zvuk, ktery se vyviji, obdobné jako prvni zvuky, ve zvukové izolovanych
studiich a laboratofich Ircam (Ustav pro vyzkum a koordinaci hudebni akustiky v PafiZi) ve spolupraci
s jeji vyzkumnou skupinou Zvukové vnimani a design (PDS).




Studia a laboratore Ircam jsou vhodnym mistem pro tvorbu zvuki

Dobie provedené rozdéleni, dobre pridélené nastroje

Zvukovy design je tymova prace. Vyzaduje vizi a odborné znalosti, trpélivost a dikladnost. Spojuje fadu
odbornosti ze Skupiny Renault, mezi které patfi Produkt, Design a Engineering. VyuZiva také externi
partnery a odborniky, aby bylo nakonec vytvofeno VSP. Je to pfrilezitost k tomu, abychom pfipomnéli,
Ze partnerstvi mezi Skupinou Renault a Ircam zacalo jiz v roce 1994, tedy mnohem dfive, nez se
Renault rozhodl, Ze jeho novym automobilem bude elektromobil. Zd3 se, Ze toto historické spojeni
vzniklo z dGvod( poslani: Laurent Worms a dalsi pracovnici sbirali prvni zkuSenosti v Ircam, neZ se
pfipojili k Renaultu, aby pracovali na jasné vymezeném tématu aplikované akustiky.

Mym ukolem je stanovit cil. Vychdzim s vyrazné zpétné vazby od nasich zdkazniki a ze soucasnych
trendu, abych vytvoril zaddvaci podminky pro zvuk a popsal poZadované ndlady a dojmy, které budou
v souladu s DNA nasi znacky.

Laurent Worms

Pro zvuky budoucich modeltl elektromobilii Renaultu bylo potifeba zachovat historickou souvislost
s predchozimi pracemi a soucasné provést urcité zmény. Ircam disponuje know-how v oblasti
zakladniho, akustického a hudebniho vyzkumu a vysoce hodnocenymi zvuky pro tento typ
primyslovych aplikaci a jeho soubor poZadavkii. Pod zastitou Nicolase Misdariise, feditele pro
vyzkum a vedouciho skupiny PDS, a Andrey Cera, skladatele a zvukového designéra spolupracujiciho
se skupinou PDS jiz fadu let mimo jiné na problematice zvukového designu pro automobily, mohla
prace zadit.

Prvni etapa projektu takovéhoto rozsahu spocivd v pochopeni potieb primyslu z pohledu
technického, ergonomického, funkéniho nebo z pohledu identity. Jinak feceno odpovédét na otdzku:
Jakou osobitost pro vnéjsi zvuk pozadujete a prejete si?

Predavani téchto pocatecnich informaci se provadi prostfednictvim vysvétlovani (briefs) rGznych
dimenzi na zakladé takovych opor, jakymi jsou slova, obrazky, zvukové reference nebo i zvuky, které
kazda svym zplsobem vyjadfuji hledané dojmy a emoce, na které se chceme v budouci praci na
zvukové koncepci zaméfit.

Ta prdce navazuje na dlouhou historii spoluprdce, vyuZivd zpétné vazby tykajici se zkuSenosti a
vyuZivani po dobu vice neZ deseti let, coZ umoZriuje definovat a upevriovat dulezité pojmy jako je
neruseni. Cilem je uspokojovat zdkladni potfeby v oblasti akustické ekologie: udélat to tak, aby zvuky
uvniti vozidla rusily co nejméné s cilem zvysit ohleduplnost a pohodli.

Nicolas Misdariis



Mixovdni zvukového materidlu s uzptisobenymi rytmy a modulacemi vyZaduje extrémné presnou prdci
Potom je potieba pFevést vyjadiené zaméry do podoby zvukovych materialt vyrobenych pomoci
nastroju a skutecnych (nahranych) zvuk( nebo zvukd vytvorenych ze vsSech zdroji na zakladé
pocitacové syntézy a dodrzet pfitom zakladni pravidla harmonie. Vime napfiklad, Ze durovy nebo
libozvuény akord vytvofi — Iépe neZ cokoliv jiného - pocit uvolnéni nebo radosti ... Naopak nelibozvuk,
byt lehky, u tohoto typu akordu vyvola okamZité napéti ... Dejte si pozor! Velmi zajimavé spojeni pro
zvuk, jakym je VSP.

Zvukovy designér pracuje tedy s témito zvukovymi materialy tak, Ze je harmonicky mixuje. Nasledné
interaktivita tak, Ze se uzpUsobi pohybdm vozidla a prispéje tak k vytvoreni Zivého, jedinecného a
dynamického zvuku, ktery je soucasti identity vozidla.

DOBRE RiZENY ORCHESTR

Po etapach vyzkumu se nakonec objevi nékolik smér nebo navrhll. V tomto stadiu vyvstanou také
urcité otazky, a tedy i pochybnosti. Kazdy riskuje, Ze postavi své hodnoceni na vlastnim vkusu. To je
prvni Uskali. Druhou pasti je snaZit se spojit véechny nazory ... které jsou ¢asto nespojitelné. Ukolem
manazera, ktery ma na starosti zkusenosti zakaznikl se zvukem je proto zajistit soulad, k némuz je
nutné dospét dopiredu a v tymu, aby bylo mozné ho hijit po celou dobu projektu. A nakonec,
v okamziku rozhodnuti, je zdsadni, aby se podnik silné postavil za vybrany zvuk, ktery bude soucasti
identity vozidel. To je podminka pro existenci charakteristického zvuku, aby se mohl dlouhodobé
prosadit. To je postoj, ktery zaujal Renault.



Budouci Mégane E-TECH Electric zahdji VSP nové generace u Renaultu

Zavérecné slovo patfi Laurentu Wormsovi: ,Mym snem je, aby zvukovy podpis budoucich
elektromobilli od Renaultu vyvoldval podobné dojmy jako okouzlujici viné a soucasné prispél k lepsi
akustické ekologii pro nase mésta budoucnosti.”

Tymam, které mély na starost vyvoj tohoto nového zvuku, ktery jiz brzy objevime u Nového Mégane
E-TECH Electric, pfejeme vse nejlepsi!

Laurent WORMS: expert na audio a soucasné vyborny hudebnik

Laurent md nadSeni pro zvukovy design a nové audio technologie. Za inZenyrem a odbornikem
s vysokoskolskym diplomem z akustiky se zamérfenim na hudbu s praxi v Ircam se skryvd hudebnik
multiinstrumentalista vénujici se riznym Zanrdm. KdyZ se nakytne prileZitost, tak Laurent zpivd a hraje
na elektrickou kytaru v revivalové pop-rockové skupiné, kterd i koncertuje. Laurent také skldda hudbu
na pocitaci tak, Ze kombinuje analogové a digitdini technologie. To je tak, kdyZ se zvuk stane vasni i
povoldnim.



Laurent Worms na scéné




SKUPINA RENAULT A IRCAM: VIiCE NEZ CTVRT STOLETi TRVAJICi PARTNERSTVI

Ustav pro vyzkum a koordinaci hudebni akustiky, ktery je spojen s Centrem Pompidou pod
Francouzskym ministerstvem kultury, zaloZil Pierre Boulez. Od zaloZeni v roce 1977 je hlavnim
ukolem Ircam podporovat plodnou interakci mezi védeckym vyzkumem, technologickym vyvojem a
soucasnou hudebni tvorbou. Toto zaméreni tvofi hlavni osu pro strukturu vSech jeho Cinnosti a je
ztélesnéno laboratofi STMS, kterd se vénuje v ramci sedmi vyzkumnych tym rliznym ¢astem hudebni
védy a technologii a zvuku.

Pro Skupinu pracoval Ircam od roku 1994 na tak rozdilnych tématech, jakymi jsou zvukové vlastnosti
motorl, zvukové vystrahy, ozvuceni vnitini ¢asti vozidla a vnéjsi podpis vozidel. V nedavné dobé se
Ircam a zejména Andrea Cera a Nicolas Misdariis postupné podileli na vyzkumnych projektech
tykajicich se zvuk( u Renaultu ZOE et konceptl DeZir, Frendzy, Twin Z, TreZor a SYMBIOZ.
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